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Beschreibung:

Bei der Planung eines Wohngebdudes miissen
zahlreiche Aspekte beriicksichtigt werden. Die
meisten Entscheidungen werden dabei in einer
sehr frithen Planungsphase und in einem kurzen
Zeitraum (Entwurfsphase) getroffen. Das Ergebnis
dieses Vorgangs beeinflusst die wirtschaftliche,
6kologische wie soziale Performance eines Ge-
bdudes auf sehr lange Zeit, daher ist es ent- A 7o A e Y BT R
scheidend, in der EntWUFfSPhaSG eine hinsicht- Abb. Mit Grundstiicksumriss generierte Planungsvarianten
lich dieser Aspekten gute Losung zu entwickeln. (Juniorprofessur Computational Architecture)
Um fir eine Planungsaufgabe moglichst gute

Losung zu finden, miissen systematisch mehrere Planungsvarianten erstellt, analysiert und ver-
glichen werden (Entwurfsraumexploration). Eine der Herausforderungen dabei ist die effiziente
Erstellung vieler Planungsvarianten, wobei parametrische Planungswerkzeuge (z.B. Rhi-
no/Grasshopper oder Revit/Dynamo) wertvolle Unterstiitzung bieten kénnen. Um solche Mo-
delle jedoch in der Entwurfsphase effektiv einsetzen zu kénnen, mangelt es derzeit an Ansat-
zen, um parametrische Werkzeuge fiir unterschiedliche Teilprobleme maRstabsiibergreifend
miteinander zu verkniipfen und fehlt es dem Planer an Méglichkeiten, qualitative raumbezo-
gene Faktoren (QRF) zu formulieren.

Dieses Projekt zielt darauf ab, eine computergestiitzte Planungsmethodik zu entwickeln, die es
ermoglicht, effizient gute Losungen fiir komplexe Wohnungsbauprojekte zu erzeugen. Basie-
rend auf den Vorarbeiten eines vorangegangenen Zukunft Bau Projektes werden parametri-
sche Generierungs- und Analysemodule (von der Anordnung und Dimensionierung vom Ge-
bdudevolumen bis zum Grundriss) entwickelt. Der Fokus liegt dabei auf der Verkniipfung un-
terschiedlicher MalBstabsebenen und der Integration qualitativ-raumbezogenen Faktoren
(Moglichkeit fiir den Nutzer, die Generierung beliebig und flexibel zu steuern).
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