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MetaReal verfolgt die Vision, den Zugang zum
Wissen durch den Einsatz von fortgeschritte-
nen Technologien der Virtual und Augmented
Reality (VR, AR) sowie der Kiinstlichen Intel-
ligenz (K1) auf die nachste Stufe zu heben. Wir
werden Vorgehensweisen, Verfahren und In-
terfaces erforschen und entwickeln, um de-
taillierte digitale 3D-Modelle der realen Welt
mit den im Internet vorhandenen komplexen
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Wissensbestanden anzureichern und fir Per-
sonengruppen in VR- und AR-Umgebungen
natirlichsprachlich im raumlichen Kontext
erschlieBbar zu machen: An die Stelle der iso-
lierten Interaktion mit Bildschirmen tritt eine
immersive und kollektive Erfahrung im virtu-
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MetaReal: Die Grundidee von MetaReal ist die Nutzung ge-
meinsam erlebbarer und hochdetaillierter virtueller Umge-
bungen fir die interaktive Suche nach Orts- und Objektbezo-
genen Informationen durch Gesten und Sprache sowie deren
Verstdndnis im Kontext des Erlebten.

(Abb. Virtual Reality and Visualization Research Group)

ellen Raum —, in einer Art begehbarer Wikipedia — bei der Wissen durch kérperliche Bewegungen
und sprachliche AuBerungen abgerufen und angeeignet werden kann.

Weitere Informationen:

https://www.uni-weimar.de/de/medien/professuren/medieninformatik/vr/projects/#c326477

https://www.uni-weimar.de/en/media/chairs/computer-science-department/computer-

vision/research/

https://www.uni-weimar.de/en/media/chairs/computer-science-

department/webis/research/funded-projects/

Kontakt:

Bauhaus-Universitit Weimar

Systeme der virtuellen Realitdt
Prof. Dr. Bernd Frohlich
bernd.froehlich@uni-weimar.de

Bauhausstr. 11
99423 Weimar
Tel. 03643/ 58 37 27



https://www.uni-weimar.de/de/medien/professuren/medieninformatik/vr/projects/#c326477
https://www.uni-weimar.de/en/media/chairs/computer-science-department/computer-vision/research/
https://www.uni-weimar.de/en/media/chairs/computer-science-department/computer-vision/research/
https://www.uni-weimar.de/en/media/chairs/computer-science-department/webis/research/funded-projects/
https://www.uni-weimar.de/en/media/chairs/computer-science-department/webis/research/funded-projects/

