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Beschreibung: 

 

Das Projekt im WIR!-Bündnis Vogtlandponiere dient der Erschließung und Vermittlung innova-

tiver Technologien für eine kontinuierliche digitale Bestands- und Zustandserfassung histori-

scher Bauwerke sowie effektiver neuer Werkzeuge für die Bauwerkserhaltung und Sanierungs-

planung. Darüber hinaus werden Möglichkeiten einer offenen Nutzung von 3D-Bauwerksmo-

dellen als gemeinsame Plattform für die Planung und Umsetzung digitaler Innovationen in an-

grenzenden Bereichen der regionalen Bildung sowie des Kultur-und Tourismusmarketings un-

tersucht. 

  

Am Beispiel von mindestens zwei repräsentativen Baudenkmälern im Vogtland wird das Poten-

tial einer digitalen Prozesskette für den Bereich der Sanierung und Denkmalpflege evaluiert. In 

enger Zusammenarbeit akademischer Partner mit erfahrenen Restauratoren und Technologie-

dienstleistern sowie Bauwerksnutzern und -betreibern entstehen drei funktionale und praxisre-

levante Demonstratoren zu den Themen:  

 

1. teilautomatisierte Erfassung und Modellbildung, 

2. digitale Bauwerksanalyse und -überwachung sowie  

3. Verknüpfung digitaler Daten und Zustandsinformationen mit Simulationsmodellen.  
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Die Risiken und Potentiale der entstehenden 

Technologien sollen in Workshops mit Inte-

ressenvertretern, und Experten aus der Re-

gion diskutiert und bewertet werden.  

 

Das Projekt legt notwendige Grundlagen für 

Folgeprojekte mit dem Ziel einer wirtschaftli-

chen Verwertung der Forschungsergebnisse. 

Die Hauptentwicklungsziele sind konzeptio-

nelle und strukturelle Grundlagen für: 

 

1. die hochgenaue und wiederholte 3D-Er-

fassung baukultureller Objekte,  

2. die effiziente Speicherung, Verarbeitung 

und Anreicherung der resultierenden Da-

ten,  

3. deren Nutzung zur Schadenskartierung und -analyse mit interaktiven Visualisierungs- und 

Analysewerkzeugen in kollaborativer virtueller Realität sowie 

4. die Definition von Schnittstellen für weitere Anwendungen, z.B. in der Verwaltung, der 

Bauprozessüberwachung, dem Marketing sowie für verschiedene Bereiche der Wissenschaft 

und Forschung. 

 

 

 

Weitere Informationen:  
https://www.vogtlandpioniere.de 

https://www.uni-weimar.de/de/medien/professuren/medieninformatik/vr/projects/#c359389 

https://www.uni-weimar.de/en/media/chairs/computer-science-department/computer-
vision/research/ 

https://www.uni-weimar.de/de/bauingenieurwesen/professuren/modellierung-und-simula-

tion-konstruktion/forschung/forschungsprojekte/ 

Abb.: Hochauflösende 3D Scans von Gebäuden ermögli-
chen eine ortsunabhängige Schadenskartierung und Sanie-
rungsplanung in kollaborativer virtueller Realität (Abb. Vir-

tual Reality and Visualization Research Group) 
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https://www.uni-weimar.de/de/bauingenieurwesen/professuren/modellierung-und-simulation-konstruktion/forschung/forschungsprojekte/

