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akademische ,Bauhaus.Module”

Die Anmeldung fur die ,Bauhaus.Module” erfolgt in der Regel via bison wahrend der Anmeldefrist vom 1. bis 10.
Oktober 2024. Die Prifungsan- und -abmeldung ist zwischen dem 16. Dezember 2024 und dem 23. Januar 2025
moglich.

Registration for the ‘Bauhaus.modules’ usually takes place via bison during the registration period from 1 to 10
October 2024. Examination registration and deregistration is possible between 16 December 2024 and 23 January
2025.

Bauhaus-Spaziergéange (3 ECTS)

T. Apel, D. Spiegel Veranst. SWS: 2
Seminar
Fr, woch., 09:15 - 12:30, 18.10.2024 - 07.02.2025

Fr, Einzel, 09:15 - 12:30, Geschwister-Scholl-Str.8A - Besprechungsraum 102, 25.10.2024 - 25.10.2024
Do, Einzel, 08:00 - 20:00, 19.12.2024 - 19.12.2024

Beschreibung

Dieses Seminar vermittelt Schlisselkonzepte zur Idee und Entwicklung des Bauhauses und und férdert die intensive
Beschaftigung und Auseinandersetzung mit der Geschichte des Bauhauses, der Universitéat und den Orten in
Weimar, die Spuren dieser Geschichte dokumentieren.

Die Bauhaus-Spaziergange sind von Studierenden angebotene Rundgéange fir Besucher und Gaste der

Universitat, die sich fur die Geschichte des Bauhauses in Weimar interessieren und Orte des architektonischen und
kiinstlerischen Erbes der Universitat besichtigen wollen. Das Seminar findet in Kooperation mit dem Seminar "Das
Bauhaus, Weimar und der ganze Rest - Zur Geschichte der Weimarer Hochschule zwischen 1860 und 1996" statt.

Interdisziplinaritat | Das Seminar ladt interessierte Studierende aller Fakultaten und Studiengange dazu ein, die
Entwicklung des Bauhauses von der Idee Uber das Manifest zur Hochschule fiir Gestaltung und wieder zur Idee
zu entdecken und aus kinstlerischer, architektonischer, ingenieurtechnischer, wirtschaftlichen und publizistischer
Perspektive zu betrachten und zu verstehen.

Welche Einfliisse aus welcher Richtung gab es auf das Projekt. und wie beeinflusst uns das Bauhaus heute? Wie
interdisziplinar war das Bauhaus? Taugt es als Vorbild fur Interdisziplinaritat?

Lernziele | Die Studierenden gewinnen einen Uberblick tiber die Entwicklung des Bauhauses. Sie lernen
verschiedene Ideen und Ideentrager kennen, die das Bauhaus und seine Entwicklung beeinflusst und gepragt
haben. Die Teilnehmenden verstehen, dass sich die Entwicklung des Bauhauses an verschiedenen Orten vollzog.
Sie lernen das Spannungsfeld aus politischen, sozialen, wirtschaftlichen, kiinstlerischen und wissenschatftlichen
Faktoren kennen, die fiir die Etablierung des Bauhauses entscheidend waren. In begleitenden Exkursionen
erfahren die Studierenden die Orte, an denen die Bauhausler gewirkt haben und die Orte, die heute der Vermittlung,
Bewahrung und Erhaltung der Zeugnisse des Schaffens der Bauhausler dienen. Weiterhin erarbeiten sich die
Teilnehmenden die Grundlagen der Prasentation und Vermittlung und erstellen ein Fihrungskonzept fiir einen Ort
der Bauhaus- und/oder der Hochschulgeschichte.

Didaktisches Konzept | Die Studierenden gewinnen einen Uberblick tiber die Entwicklung des Bauhauses. Sie
lernen verschiedene Ideen und Ideentrager kennen, die das Bauhaus und seine Entwicklung beeinflusst und gepragt
haben. Die Teilnehmenden verstehen, dass sich die Entwicklung des Bauhauses an verschiedenen Orten vollzog.
Sie lernen das Spannungsfeld aus politischen, sozialen, wirtschaftlichen, kiinstlerischen und wissenschatftlichen
Faktoren kennen, die fur die Etablierung des Bauhauses entscheidend waren. In begleitenden Exkursionen

erfahren die Studierenden die Orte, an denen die Bauhausler gewirkt haben und die Orte, die heute der Vermittlung,
Bewahrung und Erhaltung der Zeugnisse des Schaffens der Bauh&usler dienen. Weiterhin erarbeiten sich die
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Teilnehmenden die Grundlagen der Préasentation und Vermittlung und erstellen ein Fihrungskonzept fir einen Ort
der Bauhaus- und/oder der Hochschulgeschichte.

Bemerkung

Das Seminar findet in Kooperation mit dem Seminar "Das Bauhaus, Weimar und der ganze Rest — Zur Geschichte
der Weimarer Hochschule zwischen 1860 und 1996" statt.

Voraussetzungen

An der Lehrveranstaltung kénnen alle Studierenden teilnehmen, die sich fur die Entwicklungsgeschichte des
Bauhauses und der Einflisse auf diese Entwicklung interessieren und die Orte und Zeugnisse des Wirkens
besichtigen wollen, um Konzepte fur die Vermittlung und Weitergabe des erlernten Wissens an Gaste zu erstellen.

Leistungsnachweis

Die Veranstaltung kann mit 3 ECTS abgeschlossen werden. AuRerdem kann zwischen der Erteilung eines Testats
und einer Note gewahlt werden.

3 ECTS Bachelor:

« Bearbeitung aller digitalen Selbstlerneinheiten
« aktive wie regelméaRige Teilnahme an den Seminarsitzungen, Workshops und Exkursionen
« Durchfiihrung einer wissenschaftlichen Recherche und Verfassen eines Fiihrungskonzeptes (min. 3.000 Worter)

3 ECTS Master:

« Bearbeitung aller digitalen Selbstlerneinheiten
« aktive wie regelméaRige Teilnahme an den Seminarsitzungen, Workshops und Exkursionen
« Durchfiihrung einer wissenschaftlichen Recherche und Verfassen eines Fiihrungskonzeptes (min. 4.000 Worter)

Das Bauhaus, Weimar und der ganze Rest — Zur Geschichte der Weimarer Hochschule
zwischen 1860 und 1996 (3 ECTS)

J. Cepl, R. Schiuler Veranst. SWS: 2
Seminar
Fr, woch., 09:00 - 12:30, 18.10.2024 - 07.02.2025

Fr, Einzel, 09:15 - 12:30, Geschwister-Scholl-Str.8A - Besprechungsraum 102, 25.10.2024 - 25.10.2024
Do, Einzel, 08:00 - 20:00, 19.12.2024 - 19.12.2024

Beschreibung

Die Bauhaus-Universitat Weimar identifiziert sich seit der Umbenennung im Jahr 1996 explizit wenn auch kritisch mit
der bedeutendsten Phase ihrer Geschichte: Das Staatliche Bauhaus Weimar existierte jedoch nur sechs Jahre —
zwischen der Grindung im April 1919 und dem erzwungenen Umzug nach Dessau im April 1925. Angesichts dieser
Fokussierung geraten mehr als 160 Jahren wechselvoller Geschichte zwischen Kaiserreich, Weimarer Republik,
Drittem Reich und DDR aus dem Blickfeld. Und dennoch bestimmen Sie das Profil der heutigen Universitat: Warum
wurde an der als Kunstschule gegriindeten Institution ein halbes Jahrhundert lang keine Kunst unterrichtet? Warum
etablierte sich erst nach dem Weggang des beriihmten Bauhauses eine ordentliche Architekturausbildung in
Weimar? Und seit wann entwickelte sich das Ingenieurwesen zu einem wichtigen Faktor der Weimarer Hochschule.

Interdisziplinaritat | Im Seminar »Das Bauhaus, Weimar und der ganze Rest ...« wollen wir die Verflechtung der
Hochschulgeschichte mit den politischen, sozialen und kinstlerischen Umbriichen seit 1860 beleuchten und dabei
wichtige Entwicklungen, Personen und Werke in den Blick nehmen. Im Zentrum steht dabei die Frage: Welche
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Aufgabe weisen die verschiedenen politischen Systeme einer Kunst- und Gestaltungshochschule zu und welche
personellen und konzeptionellen Akzente resultieren daraus? Das Seminar ladt interessierte Studierende aller
Fakultaten und Studiengange dazu ein, die einzigartige Geschichte unserer Hochschule gemeinsam zu erkunden
und sie in der kulturellen Landschaft Thiringens zu lokalisieren.

Lernziele | Die Teilnehmenden gewinnen einen Uberblick iiber die Etappen der Weimarer Hochschulgeschichte.
Sie verstehen, dass sich die Entwicklung von Hochschulen in einem Spannungsfeld aus politischen, sozialen,
wirtschaftlichen, kiinstlerischen und wissenschaftlichen Faktoren vollzieht. Sie analysieren die Etappen der
Weimarer Hochschulgeschichte innerhalb dieses Spannungsfeldes und erwerben das dafiir notwendige
Kontextwissen.

Weiterhin erarbeiten sich die Teilnehmenden die Grundlagen des wissenschaftlichen Arbeitens und kdnnen
eine Forschungsfrage formulieren. Sie vertiefen ihre methodischen Kenntnisse selbsténdig, um eine eigene
wissenschaftliche Recherche durchzufiihren und in einem Aufsatz erfolgreich niederzulegen.

Didaktisches Konzept | Die Lehrveranstaltung ist als Blended-Learning-Format konzipiert, das sich aus digitalen
Selbstlerneinheiten, Seminarsitzungen in Prasenz, Exkursionen und Workshops zusammensetzt. In digitalen
Selbstlerneinheiten erarbeiten sich die Teilnehmenden das Grundlagenwissen zur Weimarer Hochschulgeschichte
und erganzen es durch das selbstandige Studium von Quellentexten zur Vorbereitung der Seminarsitzungen. In
den Seminarsitzungen wird dieses Grundlagenwissen in moderierten Diskussionsrunden vertieft. Exkursionen

in verschiedene Weimarer und Thiringer Museen kontextualisieren das erworbene Wissen in der regionalen
Kulturlandschaft.

Aufgrund der fakultats- und studiengangsibergreifenden Zusammensetzung bringen die Teilnehmenden
unterschiedliche Erfahrungen mit dem wissenschaftlichen Arbeiten ein. Diese Kenntnisse werden in einem
Workshop fruchtbar gemacht, um ein einheitliches Niveau herzustellen. Die Formulierung der Forschungsfrage wird
mit Konsultationen, Peer-Review-Verfahren und einem Kolloquium unterstitzt.

Bemerkung

Die Veranstaltung »Das Bauhaus, Weimar und der ganze Rest ...« findet in Kooperation mit dem Bauhaus.Modul
»Bauhaus-Spaziergange« (3 ECTS) statt.

Voraussetzungen

An der Lehrveranstaltung kénnen alle Studierenden teilnehmen, die sich fur die Weimarer Hochschulgeschichte
interessieren und die Grundlagen des wissenschaftlichen Arbeitens erlernen wollen.

Leistungsnachweis

Die Veranstaltung kann mit 3 ECTS abgeschlossen werden. AuRerdem kann zwischen der Erteilung eines Testats
und einer Note gewahlt werden.

3 ECTS Bachelor:

« Bearbeitung aller digitalen Selbstlerneinheiten

« aktive wie regelméaRige Teilnahme an den Seminarsitzungen, Workshops und Exkursionen

« Durchfiihrung einer wissenschaftlichen Recherche und Verfassen eines wissenschaftlichen Aufsatzes (min.
3.000 Worter) zu einem selbstgewéahlten Thema aus der Hochschulgeschichte

3 ECTS Master:

« Bearbeitung aller digitalen Selbstlerneinheiten

« aktive wie regelméaRige Teilnahme an den Seminarsitzungen, Workshops und Exkursionen

« Durchfiihrung einer wissenschaftlichen Recherche und Verfassen eines wissenschaftlichen Aufsatzes (min.
4.000 Worter) zu einem selbstgewahlten Thema aus der Hochschulgeschichte
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Die UN-Nachhaltigkeitsziele in der Praxis

N. Baron, F. Eckardt Veranst. SWS: 2
Seminar

Mo, Einzel, 11:00 - 12:30, 28.10.2024 - 28.10.2024
Beschreibung

Die Vereinten Nationen haben im Jahr 2015 Nachhaltigkeitsziele (Sustainable Development Goals,

SDGSs) verabschiedet. Zu den 17 Zielen gehdren unter anderem die Beendigung von Armut, Hunger und
Ungleichheit sowie Bildung fiir alle und nachhaltige Stadte. Im Projekt ,SDG-Campus” (https://sdg-campus.de/)
entwickeln acht deutsche Universitaten zeitgeméaf3e und hochschulibergreifende Selbstlernangebote, um die
Nachhaltigkeitskompetenz ihrer Studierenden zu starken.

Das Bauhaus.Modul ,Die UN-Nachhaltigkeitsziele in der Praxis” bietet Studierenden die Moglichkeit, sich im
-SDG-Campus” mit den SDGs vertraut zu machen und ein vertieftes Verstandnis fir ein selbst gewéahltes SDG zu
entwickeln.

Interdisziplinaritat | Bachelor-Studierende aller Disziplinen kénnen diese Lehrveranstaltung belegen und finden
dort fachertbergreifende Lernangebote zu Nachhaltigkeit. Die Studierenden belegen zuerst den Einfuhrungskurs (1
ECTS) und wahlen dann einen Grundlagenkurs (2 ECTS) aus den Angeboten des ,SDG-Campus” aus.

Derzeit kdnnen folgende Grundlagenkurse belegt werden:

SDG 1 — Keine Armut (Bauhaus-Universitat Weimar)

SDG 4 — Hochwertige Bildung (TU Hamburg)

SDG 6 — Sauberes Wasser (RWTH Aachen)

SDG 7 — Bezahlbare und saubere Energie (TU Hamburg)

SDG 9 — Industrie, Innovation und Infrastruktur (Technische Universitét Dresden)
SDG 11 — Nachhaltige Stadte und Gemeinden (Hafencity Universitat)

Lernziele | Die Studierenden sind nach dem Seminar in der Lage, die UN-Nachhaltigkeitsziele zu benennen und
ihre Anwendung zu erlautern. Sie lernen ein SDG vertieft kennen und kénnen dessen Ziele benennen. Dariiber
hinaus kénnen die Studierenden Grundbegriffe sowie internationale und nationale Trends in Bezug auf dieses
SDG darstellen. Zudem sind die Studierenden in der Lage, dessen Prinzipien auf ihr Fachgebiet anzuwenden und
Praxisbeispiele danach zu beurteilen. Schliel3lich tragt der Kurs dazu bei, dass die Studierenden lernen, ihr Lernen
selbst zu organisieren und zu reflektieren.

Didaktisches Konzept | In diesem Kurs sind Studierende gefordert, ihr Lernen selbst zu organisieren. Um dies zu
begleiten, gibt es einen Selbstlernraum in Moodle. Dort finden sich alle praktischen Informationen zur Durchfiihrung
des Kurses sowie Unterstiitzungsangebote zum erfolgreichen Selbststudium. Die Kurse des SDG-Campus' werden
in einem separaten Moodle gehostet und sind nach lernférderlichen Kriterien gestaltet. Dazu gehdren vielfaltige
Medien und interaktive Lernaktivitaten.

Bemerkung

Das Modul ist ein Selbstlernkurs. Das bedeutet, dass die Studierenden den Kurs wahrend der Vorlesungszeit in
ihrem eigenen Tempo absolvieren kénnen. Es gibt nur eine Auftaktveranstaltung am 28.10.2024 von 11:00 bis 12:30
Uhr, die aber auch online nachgeholt werden kann. Alle zwei Wochen dienstags um 8 Uhr kdnnen die Studierenden
die Lehrperson in einer digitalen Sprechstunde erreichen.

Leistungsnachweis

Testat: Alle Studierenden, die an diesem Kurs teilnehmen, reichen am Ende ein 3-minutiges Video oder einen
Podcast ein, in dem sie ihr Gelerntes reflektieren.
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Note: Wer den Kurs auf Note belegen mdchte, muss dartber hinaus ein 15-minitiges Prasentationsvideo abgeben,
in dem die Person ein SDG anhand eines selbst gewahlten Praxisbeispiels erlautert. Fir diese Abgabe gelten die
Regeln des wissenschaftlichen Arbeitens.

»Future City« Prompt-a-thon (3 ECTS)

J. Emes, C. Wiindsch, J. Zorn Veranst. SWS: 3
Seminar

Mo, Einzel, 15:00 - 16:30, Digitaler Kick-Off, 11.11.2024 - 11.11.2024
Fr, Einzel, 09:00 - 21:00, HelmholtzstraRe 15 - Seminarraum 103, "Future City" Prompt-a-thon, 15.11.2024 - 15.11.2024
Di, Einzel, 16:00 - 18:00, Wrap-up, 26.11.2024 - 26.11.2024

Beschreibung

Interessierst du dich fir Kiinstliche Intelligenz und findest es spannend, Ideen fur die Stadt der Zukunft

zu entwickeln? Mdchtest du hautnah erleben, wie Kl in Innovationsprozessen genutzt wird, um reale
Herausforderungen zu lésen? Dann ist der »Future City« Prompt-a-thon am 15. November 2024 genau das Richtige
fur dich!

Wahrend des Prompt-a-thons arbeitest du in einem interdisziplindren Team an der Entwicklung einer innovativen
Startup-ldee in einem der drei folgenden Bereiche:

« Mobility Reimagined: Wie sieht die Zukunft der stadtischen Mobilitat aus? Welche Rollen spielen neue
Technologien? Wie schaffen wir es, dass jede*r schnell, sicher und nachhaltig ans Ziel kommt?

¢ Urban Reboot: Wie verwandeln wir die leerstehenden Laden und brachliegenden Flachen Weimars in pulsierende
Hotspots? Mit welcher Startup-ldee kénnen wir das Stadtbild neu definieren und die Aufenthaltsqualitat fir Jung
und Alt in der Stadt auf das nachste Level heben?

« Empowering Participation: Wie kdnnen wir das Gemeinschaftsgefuhl im stadtischen Raum starken und
gleichzeitig die Mitbestimmung der Birgerinnen und Burger fordern? Wie kdnnen wir sicherstellen, dass auch
marginalisierte Gruppen und Menschen, die traditionell weniger Gehor finden, aktiv eingebunden werden?

Bei der Bearbeitung deiner Challenge nutzt du verschiedene KI-Tools, wie zum Beispiel ChatGPT, um innerhalb
kurzer Zeit innovative Lésungen zu erarbeiten. Erfahrene Mentor*innen begleiten dich und dein Team wéahrend
des gesamten Prompt-a-thons, fiihren dich durch den Innovationsprozess und unterstitzen dich beim Einsatz der
Kl-Anwendungen. Am Ende des Tages pitchst du deine Startup-ldee mit deinem Team vor eine Jury und hast die
Chance auf attraktive Preise!

Vor dem Event laden wir dich am 11. November 2024 zu einem digitalen Kick-Off ein. Dort erhéltst du eine
Einfiihrung in das Thema ,Future City”. Auerdem erfahrst du alles Giber den Ablauf des Prompt-a-thons, kannst
mit uns deine offenen Fragen klaren und lernst, wie du effektive Prompts schreibst, um optimale Ergebnisse

mit generativen KI-Anwendungen zu erzielen. So bist du bestens auf das Hauptevent am 15. November 2024
vorbereitet!

Der ,Future City” Prompt-a-thon bietet dir eine einzigartige Gelegenheit, theoretisches Wissen und praktische
Fahigkeiten in den Bereichen generative Kl und Innovationsmethoden zu erwerben und direkt anzuwenden. Sei
dabei und entwickle im Team L&sungen fir die Stadt der Zukunft— wir freuen uns auf deine Teilnahme!

Weiterfihrende Infos und Anmeldung unter: www.uni-weimar.de/neudeli/PAT

Der ,Future City” Prompt-a-thon ist ein Kooperationsevent der Griinderwerkstatt neudeli der Bauhaus-Universitéat
Weimar, der Stadt Weimar, des European Digital Innovation Hubs Thuringia und des Thuringer Zentrums fir
Lernende Systeme und Robotik (TZLR).
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Interdisziplinaritat | Diese Lehrveranstaltung verfolgt einen facheriibergreifenden Ansatz, indem sie Studierende
aus verschiedenen Disziplinen zusammenbringt, um gemeinsam innovative Lésungen fur urbane Herausforderungen
zu entwickeln. Im Rahmen des »Future City« Prompt-a-thons werden Teams gebildet, die interdisziplindr an der
Schnittstelle von Kinstlicher Intelligenz und Stadtentwicklung arbeiten. Die Teilnehmer*innen nutzen KI-Tools, um
kreative Ideen in den Bereichen Mobilitdt, Stadtgestaltung und Birgerbeteiligung zu entwickeln und ihre Losungen
praxisnah umzusetzen. Durch die Begleitung von Mentor*innen und die Anwendung neuester Technologien lernen
die Studierenden, wie Kl in Innovationsprozessen effektiv eingesetzt werden kann, um reale Probleme zu l6sen.

Lernziele

* Interdisziplinares Arbeiten: Fahigkeit, in Teams mit Studierenden verschiedener Disziplinen zu kooperieren und
gemeinsam kreative Losungen fur komplexe stadtische Herausforderungen zu entwickeln.

« Anwendung von Kl-Tools: Praxisnahe Erfahrung im Einsatz von Kunstlicher Intelligenz, insbesondere in der
Entwicklung innovativer Ideen und Losungsanséatze.

* Innovationskompetenz: Verstandnis fur den Innovationsprozess, von der Ideenfindung tber die
Konzeptentwicklung bis hin zur Présentation vor einer Jury.

* Problemlésungsfahigkeit: Entwicklung kreativer Losungsstrategien fur reale urbane Probleme unter
Berucksichtigung technologischer, sozialer und 6kologischer Aspekte.

* Préasentationsfahigkeiten: Verbesserung der Féhigkeiten, innovative Ideen Uiberzeugend zu prasentieren und
vor einer Fachjury zu pitchen.

Didaktisches Konzept

* Interdisziplinare Teamarbeit: Studierende aus verschiedenen Fachrichtungen arbeiten in gemischten Teams
zusammen, um durch den Austausch unterschiedlicher Perspektiven und Fachkenntnisse kreative Lésungen zu
entwickeln.

+ Hands-on Anwendung von KlI-Tools: Die Teilnehmenden nutzen praxisorientierte Workshops und Ubungen,
um verschiedene Kl-Tools wie ChatGPT direkt anzuwenden und deren Potenzial zur Losung stadtischer
Herausforderungen zu entdecken.

* Mentoring und Feedback: Erfahrene Mentor*innen begleiten die Teams durch den Innovationsprozess, geben
kontinuierlich Feedback und unterstiitzen die Entwicklung und Verfeinerung von Ideen.

* Problem-Based Learning (PBL): Die Teams bearbeiten reale stadtische Herausforderungen, was ihnen
ermdglicht, durch problemorientiertes Lernen praxisrelevante Losungsansatze zu entwickeln und ihre
Problemldsungsfahigkeiten zu starken.

» Design Thinking: Diese Methode wird eingesetzt, um kreative und nutzerzentrierte Losungen zu generieren, die
speziell auf die Bedurfnisse und Anforderungen der urbanen Bevélkerung zugeschnitten sind.

Bemerkung

Die Lehrveranstaltung wird als »Akademisches Bauhaus.Modul« durchgefiihrt von Dr. Charlene Wiindsch (neudeli)
und Josephine Zorn (neudeli).

Voraussetzungen
Anmeldung unter: www.uni-weimar.de/neudeli/PAT

Leistungsnachweis

Aktive Teilnahme am Kick-Off Workshop, am Prompt-a-thon und an einem gemeinsam Wrap-Up nach dem Event;
Préasentation der Startup-ldee im Rahmen des Prompt-a-thons vor einer Jury

Mit allem aulRer Zahlen rechnen — eine Denk- und Fingeriibung (6 ECTS)

A. Brannys-Droste, A. Gehrcken, T. Lahmer Veranst. SWS: 4
Seminar

Stand 22.10.2024 Seite 8 von 12



WiSe 2024/25

Do, Einzel, 11:00 - 12:30, 17.10.2024 - 17.10.2024
Fr, Einzel, 09:15 - 16:30, 08.11.2024 - 08.11.2024
Do, Einzel, 09:00 - 16:30, 12.12.2024 - 12.12.2024
Fr, Einzel, 09:00 - 15:30, 13.12.2024 - 13.12.2024
Do, Einzel, 09:00 - 16:30, 23.01.2025 - 23.01.2025
Fr, Einzel, 09:00 - 15:30, 24.01.2025 - 24.01.2025

Beschreibung

Wie wirde eine Welt ohne Zahlen funktionieren? In einem interdisziplindren Setting bestehend aus Kunstler:innen
und Mathematiker:innen wollen wir uns mit dieser Fragestellung im Hinblick auf unterschiedliche Denkkulturen
beschaftigen. Das Entwickeln von Vorstellungen, wie die Welt ohne Zahlen funktionieren kann, setzt den
verstandigen Umgang mit Zahlen voraus. Die Studierenden verstehen, wie sehr unser Alltag von Zahlen gepragt ist
und wie sehr diese das eigene Tun beeinflussen. Durch die kiinstlerische Auseinandersetzung mit Zahlen werden
das asthetische Bewusstsein und die Wertschéatzung fur kiinstlerisches und gestalterisches Handeln gefordert.
Gleichzeitig wird ein emanzipierter Umgang mit Zahlen ermdéglicht.

Durch diese Ansatze wird nicht nur fir das Verstandnis und den Umgang mit Zahlen sensibilisiert, sondern auch die
eigenstandige Auseinandersetzung mit Daten gestarkt, was zu einer ganzheitlichen Lernerfahrung fihrt.

Interdisziplinaritat | Der Kurs richtet sich explizit an Studierende aller Fachrichtungen und ermutigt sie darin,
ihre eigenen Fragestellungen und Interessen in interdisziplinaren Kleingruppen einzubringen und so voneinander
zu lernen. Die interdisziplindre Zusammensetzung der Lehrpersonen und Impulsgebenden erméglicht eine
Auseinandersetzung mit dem Thema aus ganz verschiedenen Blickwinkeln. Auch werden verschiedene Formen
des Wissenserwerbs (explizites, implizites und bildliches Wissen) angestrebt, durch die starke Verschréankung
von theoretischen Inputs, gemeinsamer Reflexion in der Diskussion und eigenstandiger gestalterischer
Auseinandersetzung. Die Studierenden lernen abschliel3end, die entstandenen kinstlerischen Arbeiten in einer
gemeinschatftlich organisierten Ausstellung zu préasentieren und so eine Vermittlung (in die Gesellschaft hinein) zu
denken.

Lernziele | Die Studierenden sind danach in der Lage, sie umgebende Zahlen und Statistiken hinsichtlich ihrer
Aussagefahigkeit zu bewerten und kritisch zu hinterfragen. Die Studierenden sind sensibilisiert im Umgang mit
Statistiken und verstehen sie sachlogisch einzuordnen und zu diskutieren. Die Studierenden haben ein Versténdnis
daflr entwickelt, wird sehr Zahlen das alltdgliche Leben beeinflussen, zeitgleich wurde ihnen die Angst und Sorge
im Umgang mit ihnen genommen. Die Studierenden sind danach in der Lage, sich kiinstlerisch mit einem der Kunst
erstmal fremd scheinenden Thema auseinanderzusetzen und ihr erlangtes Wissen und gemachten Erfahrungen
kiinstlerisch darzustellen. Die Studierenden haben Spaf3 an der Auseinandersetzung mit Zahlen und an der Kunst
entwickelt, verstehen die Zusammenhangen und die Mdglichkeiten, die sich aus den beiden Themen ergeben und
wissen sie zukinftig zu nutzen.

Didaktisches Konzept | Im Kurs wechseln sich theoretische Input- und praktische Outputphasen ab. Die
Kursleitenden und externe Expert*innen vermitteln und diskutieren diverse Zugange zum Thema (u.a. Zahlentheorie,
Statistik, kiinstlerische Positionen zur Zahl). Durch eine Exkursion wird ein Verstandnis fir die Allgegenwart

von Zahlen in unseren Lebensumgebungen vertieft. Im Seminar wird die Zusammenarbeit Studierender aus
verschiedenen Disziplinen sowie die eigenstéandige Erarbeitung von kreativen Umsetzungen gefdrdert. Durch

diese Ansatze wird nicht nur fir das Verstandnis und den Umgang mit Zahlen sensibilisiert, sondern auch die
eigenstandige Auseinandersetzung mit Daten gestarkt, was zu einer ganzheitlichen Lernerfahrung fihrt.

Voraussetzungen
Mitmachen kdénnen alle die Lust auf Zahlen, an Kunst und deren Gestaltung haben.
Leistungsnachweis

Erarbeitung von Kurzvortragen, Texten, Essays, Collagen, kurzen Filmen oder Theaterstlicken, kiinstlerisch-
gestalterische Erarbeitung, ggf. Prasentation in Form einer Abschlussausstellung
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neudeli Fellowship: Start your entrepreneurial journey! (6 ECTS)

J. Emes, C. Windsch, J. Zorn Veranst. SWS: 4

Seminar

Fr, Einzel, 09:00 - 13:30, Jurysitzung in der Thiringer Aufbaubank in Erfurt, 25.10.2024 - 25.10.2024

Di, Einzel, 17:00 - 20:00, Kick-Off, InnovationLab, Griinderwerkstatt neudeli, Helmholtzstrae 15, 29.10.2024 - 29.10.2024

Mi, Einzel, 13:30 - 17:00, Startup-Werkstatt ,Problem Solution Fit”, InnovationLab, Grinderwerkstatt neudeli, Helmholtzstrale 15,
06.11.2024 - 06.11.2024

Mi, Einzel, 14:00 - 18:00, Startup-Werkstatt ,Projektmanagement fir Startups”, Trainingsraumen von APROPRO in der
Schopenhauerstr. 7, 99423 Weimar, 20.11.2024 - 20.11.2024

Mi, Einzel, 13:30 - 17:00, Startup-Werkstatt ,Business Environment”,InnovationLab, Griinderwerkstatt neudeli, Helmholtzstrale
15, 27.11.2024 - 27.11.2024

Mi, Einzel, 13:30 - 17:00, Startup-Werkstatt ,Sustainable Business Model Design”,InnovationLab, Griinderwerkstatt neudeli,
HelmholtzstrafRe 15, 15.01.2025 - 15.01.2025

Mi, Einzel, 13:30 - 17:00, Startup-Werkstatt ,Marke & Kommunikation”, InnovationLab, Griinderwerkstatt neudeli, Helmholtzstral3e
15, 29.01.2025 - 29.01.2025

Mi, Einzel, von 18:00, ,Final Pitch"-Event, InnovationLab, Griinderwerkstatt neudeli, Helmholtzstrale 15, 26.03.2025 - 26.03.2025
Beschreibung

Du hast eine innovative, kreative oder soziale Geschéftsidee und brauchst Unterstiitzung, Budget und Zeit, sie zu

testen, weiterzuentwickeln und umzusetzen? Du mdchtest dich mit anderen Griindungsinteressierten austauschen
und dein Netzwerk erweitern? Mit dem sechsmonatigen Startup-Programm neudeli Fellowship ermdglicht dir die

Grunderwerkstatt neudeli, deine Idee im Rahmen eines Bauhaus.Moduls voranzubringen!

Wie setzt sich das Startup-Programm neudeli Fellowship inhaltlich zusammen?

Startup-Werkstétten: In den Startup-Werkstatten lernst du spannende Methoden und Tools kennen, mit denen
du deine Idee weiterentwickeln kannst. Dazu gehéren u.a. User Research, Business Modelling und Storytelling.
Vertiefendes Wissen zu griindungsrelevanten Themen (z.B. Rechtsthemen) kannst du dir in weiterfiihrenden
neudeli-Workshops aneignen.

Individuelle Coachings: In personlichen Einzelsessions arbeitest du gemeinsam mit den neudeli-Coaches an
deinen projektspezifischen Herausforderungen und erhaltst wertvolles Feedback, um dein Vorhaben iterativ
weiterzuentwickeln.

Community: Im Rahmen von neudeli Community-Events hast du die Mdglichkeit, dich mit anderen Griinder*innen
und Unterstitzer*innen auszutauschen, in lockerer Atmosphére neue Kontakte zu kniipfen und dein Netzwerk zu
erweitern.

Zudem hast du die tolle Chance, fir die Umsetzung deiner Idee bis zu 2.500 Euro Sachmittelbudget sowie
wertvolle Coachingleistungen unserer Sponsoren (u.a. Schutzrechtsberatung) zu erhalten!

Du interessierst dich fur das Startup-Programm neudeli Fellowship und den Erwerb von ECTS? Dann
kontaktiere uns unter neudeli@uni-weimar.de, um Tipps flr deine Bewerbung zu erhalten!

Die Teilnahme am Bauhaus.Modul ,neudeli Fellowship: Start your entrepreneurial journey!” setzt die erfolgreiche
Bewerbung und Aufnahme in das neudeli Fellowship-Programm voraus. Bewerbungsfrist ist der 29. September
2024. Alle Informationen zum Programm und zur Bewerbung findest du unter: www.uni-weimar.de/neudeli/fellowship
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Interdisziplinaritat | Im Bauhaus.Modul erhalten Studierende alle Fachbereiche die Moglichkeit,
wirtschaftswissenschaftliche Denk- und Handlungsweisen kennenzulernen und im Rahmen ihres eigenen
Grindungsprojektes anzuwenden. Neben dem Denken in Zusammenhangen sowie strategischem Denken, sind
Kompetenzen in der Gewinnung und Bewertung fundierter Informationen (z.B. im Rahmen von Marktanalysen) sowie
(kreative) Problemlésungsfahigkeit von zentraler Bedeutung.

Lernziele

» Teilnehmer*innen lernen verschiedene Frameworks und Methoden aus den Bereichen der
Betriebswirtschaftslehre, des Innovations- und Kreativmanagements sowie des Selbstmanagements kennen und
wenden diese im Rahmen ihres eigenen Griindungsprojektes an

* Teilnehmer*innen stérken ihre Kompetenzen in Hinblick auf ihr unternehmerisches Denken und Handeln
und die damit verbundenen Entrepreneurial Skills (insb. Planungs-, Fiihrungs-, Urteils-, Nachhaltigkeits- und
Reflexionskompetenzen, Umgang mit Unsicherheit, Bereitschaft Risiken einzugehen, Kollaborations- und
Teamfahigkeit)

Didaktisches Konzept | Methodisch greift das Modul u.a. auf Frameworks und Methoden aus den Bereichen

der Betriebswirtschaftslehre, des Innovations- und Kreativmanagements sowie des Selbstmanagements zurlck.
Vermittelt werden hierbei u.a. Grundziige des agilen Arbeitens, Design Thinking, Lean Startup, User Research und
Business Model Generation. Das Bauhaus.Modul ist als Mix von analogen Community-Treffen und Einzelcoachings
sowie interaktiven Workshops geplant.

Bemerkung

Die Lehrveranstaltung wird als »Akademisches Bauhaus.Modul« durchgefiihrt von Dr. Charlene Wiindsch (neudeli)
und Josephine Zorn (neudeli).

Voraussetzungen
Bewerbung bis zum 29. September 2024 & Aufnahme in das Startup-Programm neudeli Fellowship

Link: www.uni-weimar.de/neudeli/fellowship

Leistungsnachweis

Aktive Teilnahme an den Startup-Werkstatten, User Research Projekt & Abschlusspitch

Wissenschaftliches Arbeiten: Recherche, Schreiben, Prasentation

L. Barth, D. Horch, F. Matthes, D. Spiegel Veranst. SWS: 2
Seminar

Mo, wéch., 13:30 - 15:00, 14.10.2024 - 03.02.2025
Beschreibung

Grundlagen des wissenschaftlichen Arbeitsn, vom Recherchieren und Lesen Uber das Schreiben bis hin zur
Prasentation der Ergebnisse.

Interdisziplinaritat | In Inputs, Ubungen, Diskussionen und durch die Selbstlernmaterialien werden die
facherubergreifenden Grundlagen des wissenschaftlichen Arbeitens vermittelt. Facherspezifische Aspekte werden
anhand von Textbeispielen aus den Fachbereichen analysiert und diskutiert. Im gemeinsamen Austausch erhalten
die Teilnehmenden gegenseitig Einblick in die unterschiedlichen Disziplinen.

Lernzeile | Die Teilnehmenden lernen...
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e ...Grundlagen, Richtlinien und Merkmale des wissenschaftlichen Arbeitens kennen.

« ...Vorgehensweise und Ressourcen zur wissenschaftlichen Recherche kennen.

e ...mit Literaturverwaltungsprogrammen umzugehen.

» ...welche Richtlinien und Besonderheiten beim Zitieren zu beachten sind.

* ...wie sie den Schreibprozess beginnen und durch Schreibstrategien unterstiitzen kénnen.

« ...worauf es bei der Prasentation wissenschaftlicher Ergebnisse ankommt.

» ...wissenschaftliche Arbeiten kritisch zu reflektieren und sicher wissenschaftliche Texte zu verfassen.

Didaktisches Konzept | Das Seminar findet als Blended-Learning-Format statt. Die Online-Sessions sind durch
Inputs, Ubungen und Diskussionen strukturiert. Die bereitgestellten Selbstlernmaterialien in Moodle dienen zur
Vertiefung und Wiederholung der Kursinhalte und bieten die Moglichkeit, Erlerntes anhand von Tests spielerisch zu
Uberprifen. Anhand der Aufgaben zum Kursabschluss kénnen die neue Kenntnisse auf die eigene wissenschaftliche
Praxis angewendet werden.

Falls Sie Fragen zum Kurs haben, kdnnen Sie sich per Mail an Dana Horch (dana.horch@uni-weimar.de) wenden.
Bemerkung

Online-Seminar | BigBlueButton-Raum: https://moodle.uni-weimar.de/mod/bigbluebuttonbn/view.php?id=136435

Anmeldung zum Kurs bis 21. Oktober 2024 im Veranstaltungsportal: https://veranstaltungen.uni-weimar.de/e/
UE_WISSARB

Voraussetzungen
gute Kenntnisse der deutschen Sprache; keine weiteren fachlichen Voraussetzungen
Leistungsnachweis

Geforderte Prifungsleistung, die fur einen Leistungsnachweis mit 3 ECTS (2SWS) erforderlich ist: regelmaRlige
Teilnahme, Bearbeitung der Inhalte in Moodle, erfolgreiche Abgabe von min. 3 Aufgaben.

Es besteht die Mdglichkeit, den Kurs mit Note oder Testat mit 3 ECTS (2SWS) oder fakultativ belegen. Die
Anrechnung erfolgt auf Basis der Studien- und Prufungsordnung im Wahlbereich, im Zusatzbereich und ggf. im
Wahlpflichtbereich. Bitte stimmen Sie die Anrechnung mit Ihrer Fachstudienberatung ab und fragen Sie nach, ob ein
Learning Agreement notwendig ist.
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