
Willkommen an der Fakultät Medien

Kreativität, Forschungsexzellenz, Leistungsstärke und 

Engagement – das sind die Zutaten für den Erfolg der  

Fakultät Medien. Seit ihrer Gründung 1996 folgt die  

Fakultät der Philosophie der gesamten Universität:  

Sie schafft durch ihren interdisziplinären Charakter  

Synergien zwischen der theoretisch-wissenschaftlichen 

und künstlerisch-experimentellen Welt– und das immer 

im Kontext von Medien.  

Unsere 650 Studierenden aus 35 Ländern arbeiten an 

anspruchsvollen Projekten. Gut ausgestattete Labore, 

Werkstätten und Seminarräume bieten dabei ideale Vo-

raussetzungen für die Verwirklichung eigener Ideen in 

einer innovativen Arbeitsatmosphäre.

MEDIEN
Informatik

Medienkultur

Europäische Medienkultur

Computer Science for Digital Media

Human-Computer Interaction

Digital Engineering

Medienwissenschaft

Filmkulturen – Extended Cinema

Medienmanagement

Mir gefällt, dass hier unterschiedliche Disziplinen 

zusammengeführt werden. Man kann sich selbst  

verwirklichen, in Werkstätten und auch  

in anderen Kursen. Weimar ist natürlich auch  

eine sehr kulturträchtige Stadt, in der das  

Studierendenleben sehr intensiv ist.
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Unser Studienangebot

In ihrer heutigen Gestalt umfasst die Fakultät Medien drei 

Fachbereiche: Medienwissenschaft, Medieninformatik 

und Medienmanagement. Diese Bandbreite erlaubt es der 

Fakultät, ein zugleich substanzielles und innovatives Stu-

dienangebot zu machen, das konstruktiv auf die mediale 

Gegenwart, aber auch auf deren Geschichte und Zukunft 

ausgerichtet ist. 

Medieninformatik 

Informatik  Bachelor of Science

Computer Science for Digital Media  Master of Science

�Human-Computer Interaction  Master of Science

Digital Engineering  Master of Science  

(gemeinsam mit der Fakultät Bauingenieurwesen)

Medienwissenschaft 

Medienkultur  Bachelor of Arts

Studienprogramm Europäische Medienkultur  

 Bachelor of Arts, Licence en Information-Communication

Medienwissenschaft  Master of Arts

Studienprogramm Filmkulturen – Extended Cinema  

 Master of Arts

Medienmanagement 

Medienmanagement  Master of Arts

Zulassung und Bewerbung

Die Bachelorstudiengänge »Informatik (B.Sc.)« und 

»Medienkultur (B.A.)« sind zulassungsfrei. Die Imma-

trikulation ist jährlich bis zum 30. September für das  

kommende Wintersemester über unser Online-Portal 

möglich. Für Bewerber*innen mit außereuropäischer 

Hochschulzugangsberechtigung gilt der 31. August  

als Immatrikulationsfrist. 

Für das binationale Studienprogramm »Europäische  

Medienkultur (EMK)« sind Französischkenntnisse 

grundlegend. 

Unsere Master-Studienangebote in den Fachbereichen 

Medienwissenschaft und Medieninformatik können je-

weils zum Winter- und teilweise zum Sommersemester  

aufgenommen werden und unterliegen verschiedenen Zu-

lassungsvoraussetzungen und -fristen. Lediglich der Mas-

ter Medienmanagement startet nur zum Wintersemester.

Aktuelle Termine und Informationen zu  

einzelnen Studiengängen bieten wir unter  

www.uni-weimar.de/studium. 

Paul
studiert  
Medienkultur

Die Bauhaus-Uni ist eine sehr kleine Uni,  

man geht nicht unter, man wird gefördert,  

man kann mit den Professoren ins Gespräch treten,  

was vielleicht an großen Unis nicht unbedingt  

möglich ist.

Bist Du Bauhaus? 

 � �praxisnahes Projektstudium

 � �vernetztes Denken über Disziplinen hinweg

 � �Studien- und Forschungsaustausch weltweit

 � �kleine Seminar- und Projektgruppen

 � �ausgezeichnetes Betreuungsverhältnis

 � �sehr gut ausgestatte Werkstätten,  

Labore und Lehrräume

Universitätsstadt Weimar

 � �viel kreative Freiheit

 � �experimentelles und offenes Studienumfeld

 � ��Vielzahl studentischer Initiativen

 � �30 % internationale Studierende

 � �lebendige Kunst- und Kulturszene

 � �bezahlbare Mieten

 � �kurze Wege innerhalb der Stadt

Erlebe Weimar live! Bei unserer Jahresschau »summaery«  

öffnen die vier Fakultäten jedes Jahr im Juli gemeinsam 

ihre Türen: Die Studierenden verwandeln den Campus 

und Teile der Stadt und geben mit Ausstellungen, Installa- 

tionen und Performances Einblicke in ihre Arbeiten.

Perspektiven nach dem Studium

Die Fakultät Medien beschäftigt sich in Forschung und 

Lehre aktuellen Herausforderungen in Medientechno-

logie, -wissenschaft und -ökonomie mit einem interdiszi-

plinären Ansatz, inspiriert von der Bauhaus-Tradition.

Unsere Absolvent*innen finden sich in der Medien-,  

Kultur-, Computer- und Kommunikationsbranche sowie 

in der Forschung und Lehre wieder. Wir bieten unseren 

Studierenden ein internationales Umfeld sowie Raum 

zum Experimentieren und Entfalten. Dabei geben wir 

die Freiheit, dem eigenen Forschungsdrang zu folgen 

und bereiten damit auf einen anspruchsvollen  

und globalen Arbeitsmarkt vor.

Mach’s wie Judith:  

www.uni-weimar.de/ 

studiere-informatik

Judith
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Mach’s wie Paul:  

www.uni-weimar.de/ 

studiere-medienkultur

Kontakt und Allgemeine Studienberatung

Allgemeine Studienberatung 

Christian Eckert

Campus.Office

Bauhaus-Universität Weimar  

Geschwister-Scholl-Straße 15, Raum 005

99423 Weimar, Deutschland

Telefon  +49 (0) 36 43 / 58 23 23

E-Mail  studium@uni-weimar.de

Info und Sprechzeiten 

www.uni-weimar.de/studienberatung

Lerne weitere Lehrende und Studierende  

aus den Studiengängen kennen:

www.bauhaus-koepfe.de


